GUIA RAPIDO PARA 0S PROCESSADORES GRAFICOS DE DESKTOP NVIDIA GEFORCE

RECURSOS NUM PISCAR DE OLHOS DESEMPENHO SOFT WARE
2 )
o 1= ET [}
E 8 » 8 E5 =
@ b=} o g E g £
E > k] E = U~ © o § 8
g g = E] o @ = = 2 =R -E o g
3 =5 3 2 2 g s 5§ £ 8> | 237 g2 =
© S5® T n i s E = & * L c 25 'g
g 83 8o 32 F 2 8 & g 58 | B¢ S o
UNIDADE DE PROCESSAMENTO £ £5 8% g8 & % £ 8§ 5 2¢ | St = 5
- =3 T2 o/ 23 2 € 5 8 £ So = x 2 S
o GRAFICO (GPU) IDEAL PARA 3 Eg 2: 5 EE S E G 3 st Fs 22 3
< s e -
res radicail AGP 8X/PCI E: 2 2! ,2GB 4 bilh
o GeForce 6800 Ultra Joga_d? es radicais, (/PCLExpress o/ v/ / / / 20 30 30 400 56 352GB 6,4 bilhdes de texels
usuarios avancados,
fanaticos por
(4 . L] L
multimidi AGP 8X 2. d J 2 2,0GB  5,6bilh
Q 270y GeForce 6800 GT ultimidia v v v J J/ 20 3.0 30 400 56 32,0GB 5,6 bilhdes detexels
2 ‘Ga00er
=)
\©
= & AT
T GeForce 6800 AGP 8X/PCI Express 7 NV v v/ 20 3.0 3.0 400 128 22,4GB 3,9 bilhdes de texels
‘o00
< PCI Express Va vy 10 20 2.0 400 128 17,6 GB 2,8 bilhdes de texels
MNVIDIA. ! ! ! ! ! . sre
‘Gronce|  GeForce PCX 5900 Ambiente de software unificado
PCX:
o (USE) ForceWare
< PCLE 1.0 2.0 2.0 400 128 8,0GB 1,7 bilhdo de texels
o | GeForce PCX 5750 Jogadores, press 11 ihdodetexes | ARQUITETURA DE DRIVER
Grorce; usuarios eventuais
”E’WJ P UNIFICADO
o de multimidia
< x% ‘bz
= | nviota, GeForce FX 5700 Ultra AGP 8X v v/ 1.0 2.0 20 400 128 15,2 GB 1,9 bilhao de texels Windows® XP
[ .
[ SreRee
g— Windows 2000
g \,§i;;m/ GeForce FX 5700 AGP 8X / / J 10 20 20 400 128 88GB 1,7 bilhdo detexels Windows NT® 4.0
a st Windows Me
= Windows 98
4 AGP 8X 1.0 2.0 2.0 400 128 6,4GB  1,0bilhdo de texels .
\‘W‘ﬂ GeForce FX 5700 LE A ihaoiies] | e owelon
(2
O
> ari AGP 8X d ilha OpenGL® ICD
mom|  GeForce FX 5500 Usudrios de GP8) Vs v / 1.0 350 256 6,4GB  1,1bilhdo de texels p ;
o computador Drivers de video 0S/2
domésticos,
o . .
< -
I L ovioia, GeForce PCX 5300 jogadores eventuais PCT Express v v / 1.0 350 128 6,4GB  1,0bilhdo de texels Linux
T idi
a +30idiomas
<3 -
| nvioia. GeForce FX 5200 AGP 8X v v / 1.0 350 128 6,4GB  1,0bilhdo de texels
\E—;‘xmce'
O - Usudrios profissionais, AGPEX s V1 o i e toels
350 64 8,0 1,0 bilhdo de t
S < | GeForce MX 4000 compradores de PCs e de texe
R econdmicos
O *Representa a configuracdo de meméria tipica para placas de projeto de referéncia. **Para as versoes DDR2, a
Verifique com seu fornecedor preferido de cartdes de programas adicionais se ha configuragoes largura de banda da
O O de meméria especificas. O memoria é de 14,4 GB/s.

CARACTERISTICAS E VANTAGENS PRINCIPAIS DE DESKTOP DO NVIDIA NFORCE’

GRAFICOS EM 3D Arquitetura superescalar ¢ Oferece até 8x mais de poténcia de sombreamento de vértice que os produtos de geracdo anterior para proporcionar um desempenho de jogos consideravel
Filtragem e mesclagem de texturas * Baseado na tecnologia OpenEXR da Industrial Light & Magic
de 64 bits ¢ Define novos padroes para a nitidez e qualidade de imagem através de recursos de ponto flutuante em sombreamento, filtragem, texturizagao e mesclagem
Interface de memaria DDR3 de alta velocidade | ¢ 0 suporte a meméria GDDR3, a mais rdpida do mundo, oferece taxas de quadros fluidas mesmo para os aplicativos mais exigentes
CineFX engine e (ineFX 2.0: executa operagdes de sombreamento de pixel de ponto flutuante 2 vezes mais rapido que a geragdo anterior
¢ Oferece imagens com qualidade cinematica para aplicacoes de tempo real originais
¢ Permite efeitos por pixel fantdsticos com niveis de programabilidade de ponta no setor
« (ineFX 3.0: oferece suporte total ao Microsoft® DirectX® 9.0 Shader Model 3.0
. . * Tecnologia de compressao de alta resolugdo Intellisample 2.0 (HCT): amplia os ganhos de desempenho e qualidade para proporcionar niveis
Tecnologia Intellisample de resolucdo e suavizacao de serrilhado maiores
 Oferece uma maior qualidade de imagem através de suavizagao de serrilhado a taxas de quadro comparaveis aos modos sem suavizagao
* Combina compressao z, compressao de cores, descarte z, suavizacao de serrilhado e LMAII
¢ Intellisample 3.0: leva a qualidade visual a novos patamares através de um padrao de amostragem de grade girado
Tecnologia UltraShadow e Aumenta o desempenho de jogos de vanguarda absoluta que apresentam cenas complexas com fontes de luz e objetos mdltiplos
e UltraShadow II: oferece mais de 4x mais poténcia de processamento de sombras que a geracao anterior
Processamento de 128 bits com precisao * Impede defeitos de imagem devido a precisao reduzida
de estidio ¢ Assegura a melhor qualidade de imagem, mesmo para os aplicativos mais exigentes
Precisdo de cores de 32 bits com velocidade total | « Oferece maior qualidade de imagem, sem nenhum prejuizo quanto ao desempenho
O
VIDEO Processador de video on-chip * Oferece desempenho e recursos de video incomparaveis
Suporte a MPEG completo ¢ Oferece uma experiéncia de video incrivel através da codificacao e decodificacdo de contetidos analdgico e digital
Desentrelagamento adaptativo avancado ¢ Facilita a reproducao de video e DVD em exibigdes progressivas
Escala e filtragem de video * Atecnologia de escala e filtragem de alta qualidade melhora a qualidade de reproducao de video em qualquer tamanho de janela
Codificador de TVintegrado * Oferece funcionalidade de saida de TV de classe mundial com resolugao de até 1024 x 768
o Motor de processamento de video (VPE) ¢ 0 decodificador de hardware MPEG-2 completo oferece reproducao de video e DVD com qualidade cristalina
MONITORES RAMDACs ¢ 0s RAMDACs suportam monitores QXGA com taxas de atualizagao ergondmicas e ultraelevadas (2048 x 1536)
Controle digital de vibragdo (DVC) e Qualidade de exibicao superior, com texto mais nitido e cores mais ricas para a visualizagao de fotografias
¢ Controlado pelo usudrio através de uma interface simples
Sunorte a monitores maltipl * Conecta com facilidade qualquer combinagéo de monitores mdltiplos, incluindo painéis planos digitais, CRTs analdgicos e TVs, para proporcionar
uporte a monitores muttiptos um maior valor do espaco na tela e 0 maximo de produtividade
Interface visual digital (DVI) * (Capaz de suportar monitores de tela plana de Gltima geracdo com resolugdes de até 1600x1200 inclusive
SOFTWARE Arquitetura de driver unificado (UDA) ¢ 0Os aplicativos simplesmente funcionam melhor, fornecendo maiores taxas de quadros com uma sélida compatibilidade
 Atualizagdes de driver faceis: os drivers apresentam compatibilidade bidirecional com todas as GPUs NVIDIA
FORCEWARE < - ¥ s
e 0 padrao-ouro do setor em relagao a desempenho, estabilidade e compatibilidade
Monitores mdltiplos nView * Recursos avangados para oferecer a maxima flexibilidade e controle de visualizagao
e Umainterface de painel de controle de facil utilizacdo e um assistente de configuracao simplificam a configuracao de desktops
Otimizagdes e suporte a DirectX 9.0 e Assegura o melhor desempenho e compatibilidade para todos os aplicativos DirectX 9.0
Otimizagoes e suporte a OpenGL 1.5 ¢ Assegura o melhor desempenho e compatibilidade para todos os aplicativos OpenGL
O
SUPORTEA AGP 8X « Oferece 0 dobro da largura de banda da AGP 4X: 2,1 GB/s vs. 1,1 GB/s
BARRAMENTO PCI Express ¢ Duplica a largura de banda da AGP 8X, proporcionando mais de 4 GB/s em transferéncias de dados em entrada e saida
O
O O * 0s recursos podem variar de acordo com a familia de modelos/produtos. Confirme as especificacdes finais com o fabricante do cartdao

de programa adicional ou do PC.



