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NVIDIA GPU-BBQ Korea -일정

10:00 NVIDIA 소개및업데이트
10:10 GeForce 6 (NV40) 소개
10:30 실용적인성능분석

12:00 G-Blender 소개 (가이블)
12:30 점심식사

13:30 차세대특수효과쇼케이스

15:00 휴식

15:15 언리얼엔진 3 (에픽)
16:00 고포스(GoForce) GPU 모바일 3D 그래픽
16:35 휴식

16:45 영상적효과(Cinematic Effect) II: The Revenge
18:15 질문과응답세션

18:30 맺음말

18:30 세미나종료
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NVIDIA 소개

20억달러의테크놀로지기업

전세계 2000여명의직원

지난 3년간연구/개발에 10억불이상
투자

그래픽, 디지털미디어, 네트워킹
분야에 600 이상의특허와기술
보유
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NVIDIA 브랜드

모바일 워크스테이션데스크탑

네트워킹 & 
스토리지

디지털미디어
소프트웨어

핸드핼드
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시장의선구자역할및혁신

3억번째프로세서선적!
#1 데스크탑 GPU:  58%

#1 DX9 GPU:  69%

#1 모바일퍼포먼스 GPU:  80%

#1 프로페셔널워크스테이션 GPU:  73%

#1 미디어센타 GPU:  90%
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쉐이터모델 (Shader Model)3.0 선구자

신제품전 DX9.0c 라인업

GeForce 6800 Ultra $499
GeForce 6800 GT $399
GeForce 6800 $299
GeForce 6600 GT $199
GeForce 6600 $149
향후

SLI 까지지원 !
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세계일류의게임개발자, 유통사들이
TWIMTBP와함께하고있습니다.

놀라운그래픽

높은프레임레이트

NVIDIA GPU에대한
100%의신뢰성
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아시아지역게임업체들도함께합니다.  
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최고의게임들은엔비디아에서최적화됩니다

리니지 II - NCsoft

에버퀘스트 II - Sony Online Entertainment

반지의제왕: Battle for Middle Earth - EA

둠 III - id Software / Activision

스토커 - GSC Games / THQ

파크라이 - Ubisoft
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TWIMTBP 프로그램의이점

엔비디아의전문가들로부터최상의기술협력을받을수 있습니다.

NVIDIA 그래픽카드들을초기에접할수있습니다.

NVIDIA의드라이버와도구들을초기에접할수있습니다.

1위의엔비디아시장점유율, 함께정상을향해일합니다. 

엔비디아의마케팅파워를함께나눌수있습니다. 

함께함으로써고객의신뢰는더욱커집니다.
게이머들이게임이자기의하드웨어에최적화되어있음을확신할수있습니다. 



©2004 NVIDIA Corporation.  All rights reserved.

안정성, 성능, 품질을보장하는
제품개발과테스트지원

엔비디아는최상의게임을위해

다음과같은기술적지원을제공하고있습니다. 

성능향상을위한코드최적화

픽셀쉐이더와버텍스프로그램작성

게임을더욱돋보이게하기위한특수효과제작

엔비디아드라이버와 GPU의광범위한품질보증테스트

버그수정협력
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엔비디아가제공한쉐이더개선의예

NVIDIA CONFIDENTIAL

DirectX™ 8

Basic Lighting and shadows, providing more detail to trees, bridge,
and dock, as well as depth to overall scene.

Vertex programs provide subtle grass movement

Basic shadows, but no reflections

Simulated

NVIDIA CONFIDENTIAL

DX9

DirectX™ 9

Complex shadowing and reflections
in long pixel processing programs

Proper reflections of surfaces
and objects above and below
waterline.

Metal shader brings out
more detail in bridge structure

DirectX 8 Scene DirectX 9 Scene
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함께만들어나갑시다!
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보다자세한정보와문의는

케이타이다(Keita Iida)
kiida@nvidia.com로
부탁드립니다. 

http://developer.nvidia.com


