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NVIDIA“完美厨房艺术 ”—日程安排

10:00 NVIDIA 简介与更新

10:15       图形的发展历程 — NV1x/2x/3x/4x
11:00       美人鱼与海盗: NVIDIA演示团队的奥秘

11:45       午饭

12:30       实用性能分析

14:00       休息

14:15       新一代特效演示

15:45       休息

16:30       影院特效II：复仇烈火

18:00       问答时间

18:30       结束
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NVIDIA 公司近况简介

市值20亿美元的科技公司

2000名雇员

过去3年中，在研发方面的投入超过
10亿美元

在图形、数码媒体和网络技术方面拥
有600多项专利和专利申请
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NVIDIA 品牌

移动电脑 工作站桌面电脑

网络与存储设备 数码媒体软件手持设备
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领导地位与创新成果

已售出3亿块芯片! 

桌面电脑图形芯片第一名：市场占有率 58%

DX9 图形芯片第一名：市场占有率 69%

移动电脑图形芯片第一名：市场占有率 80%

专业工作站图形芯片第一名：市场占有率 73%

媒体中心图形芯片第一名：市场占有率 90%
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着色器模型3.0一路领先

DX9.0 全部系列产品

GeForce 6800 Ultra $499
GeForce 6800 GT $399
GeForce 6800 $299
GeForce 6600 GT $199
GeForce 6600 $149
未来

还有 - SLI!



©2004 NVIDIA Corporation.  All rights reserved.

NVIDIA 在中国的显卡市场稳居榜首！

单独显卡的市场份额

NVIDIA = 73.1% 

其他 = 26.9% 

单独显卡的分销/渠道市场份额

NVIDIA = 73.6% 

其他 = 26.4% 

原始设备制造商（OEM）单独显卡的市场份额

NVIDIA = 72.3% 

其他 = 27.7%

Source:  IDC China, April 2004, (Exclude International PC Brands)
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NVIDIA 是网吧的
首选产品

70% 以上的网吧使用 NVIDIA  
显卡产品

（资料来源：IDG和 Niko研究中
心）
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顶级发布机构和开发商
都喜欢 TWIMTBP!

精美绝伦的图形

高帧速率

在NVIDIA图形芯片上具有
100%的可靠性
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亚洲的游戏公司

也都喜欢选用我们的产品！



©2004 NVIDIA Corporation.  All rights reserved.

NVIDIA全面支持各种顶级游戏

Lineage II - NCsoft

Everquest II - Sony Online Entertainment

Lord of the Rings: Battle for Middle Earth - EA

Doom III - id Software / Activision

Stalker - GSC Games / THQ

Far Cry - Ubisoft
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为什么加入TWIMTBP计划？

与NVIDIA专家展开技术合作

更早接触到NVIDIA显卡

更早接触到NVIDIA驱动程序和工具

市场机会 — NVIDIA拥有第一位的市场占有率

提升知名度 — NVIDIA具有强大的市场营销能力

消费者的信任
让游戏玩家了解到，您的软件与他们的硬件是兼容的
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产品开发与测试支持
稳定性、性能与品质！

NVIDIA 能够在以下方面提供帮助：

优化源代码，提升性能

编写像素着色器和顶点程序

创建特效，提升游戏吸引力

利用NVIDIA驱动程序和NVIDIA图形芯片进行大量质量评
估（QA）测试

纠错支持
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由NVIDIA提供的着色器支持

NVIDIA CONFIDENTIAL

DirectX™ 8

Basic Lighting and shadows, providing more detail to trees, bridge,
and dock, as well as depth to overall scene.

Vertex programs provide subtle grass movement

Basic shadows, but no reflections

Simulated

NVIDIA CONFIDENTIAL

DX9

DirectX™ 9

Complex shadowing and reflections
in long pixel processing programs

Proper reflections of surfaces
and objects above and below
waterline.

Metal shader brings out
more detail in bridge structure

DirectX 8 场景 DirectX 9 场景
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让我们携手合作!
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希望了解更多信息？

希望加入？

请联系:

Keita Iida
电邮: kiida@nvidia.com

http://developer.nvidia.com


