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はじめに

FX Composer 1.8のおさらい

FX Composer 2の新機能
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FX Composer
強力なIDEでシェーダを作成

HLSLの.FX開発をネイティブにサポート

テクスチャ描画の効果

オフラインで描画された(“baked”)テクスチャを保存

ビジュアルなシェーダ・デバッガでシェーダをデバッグ
ユニークな中間ターゲットのリアルタイム表示

任意のジオメトリやアニメーションの読み込み

先進的な解析を用いて、シェーダのパフォーマンスを調整
頂点とピクセル・シェーダのパフォーマンス計量化

NVShaderPerfによるGPU特有のスケジューリングと

ディスアセンブリ

完全なプラグインSDKとスクリプトのサポートで自動化

EverQuest® content courtesy 
Sony Online Entertainment Inc.
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配布中のエフェクト

NVIDIA SDK収録の200以上のプロジェクトの一部

NVIDIA Developer Toolkitの一部

200以上のエフェクトとプロジェクト

コピーして、盗んで、使ってよい!
標準

(phong、金属、プラスティック…)
特殊効果

(拡散光、輝き、ぼかし…)
実験的シェーダ

(レイトレース、テクスチャ・フィルタ、体積描画...)
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FX Composer 2
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大きなアップデート

ユーザ・インターフェイスの改良
浮動、脱着パネルのサポート改善

プラグイン統合の改善、レイアウト制御

エンジンの更新
さらに一般的で、効率の良いパイプライン

C#/.NETのコア

複数デバイスとシェーダ書式のサポート
CgFX、HLSL、GLSLが最優先サポート

バックエンドはどんなものでも

Colladaプロジェクトのファイルをサポート
n-角形、複数インデックス・セットなどのより複雑な
ジオメトリ形式
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新しいプラグインのアーキテクチャ

アプリケーション全体がプラグインの階層構造
メイン画面でさえプラグイン

開発者がたくさんの用途に拡張可
UIのカスタマイズ

ファイル入力 / 出力

デバイス種類

ジオメトリ作成
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UIの改善

脱着ウィンドウはプラ
グイン

開発者が作成してシス
テムに組み込むことも
できる

プロパティ・ウィンド
ウはHDRとAlpha色選

択、改善された行列操
作とパラメタの調整を
サポート
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UIの改善(2)

操作ウィジェットで
シーンの調整を簡単に

すべてのUI操作に対す
る完全なアンドゥ / リ
ドゥをサポート

全てをドラッグ / ド
ロップ
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UIの改善(3)

複数のビューポート
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スクリプト

Python.NETで対話的

なスクリプト
動的にシーンを変更可

アイデアを試し、簡単
なスクリプトを実行

古いC#スクリプトもま
だサポート

しかし今はエンジン全
体がこの方法で動くの
で『ネイティブ』
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新しいシェーダのサポート

Cg、HLSLとGLSL
さらに他にも…

マテリアルは現在ではデ
バイス・シェーダの集合

API非依存の編集

いろいろなシェーダ書式を編集

それぞれの文法ハイライト規則

コンパイル / エラーの確認

新機能

ブロックを閉じる、ブックマークなど
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CgFX 1.4

現在のFX ComposerではCgFX 1.4のサポートは
D3DXのエフェクトのサポートと同じように動作

エフェクトを編集、コンパイル、エラー表示

アルゴリズムでのテクスチャ作成

パラメタの調整

パフォーマンス・データの取得

CgFXエフェクトのライブラリも配布予定
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COLLADAのサポート

FX Composer 1.xは独自のXMLプロジェクト書式を使用
独自書式で、好まれなかった…
範囲にも制限

FX Composer 2.0はCOLLADAをプロジェクト書式とし
て使用

業界標準 (Khronos グループ)
文献、ビューア、ツールなども存在

DCCでもよくサポートされ、毎日のように改善されている

好みのツールからデータを取得する最良の方法…
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COLLADAのサポート(2)

サポートされるCOLLADAのSchemaは1.4以上で、以下
を含む

アニメーション

スキニング

ジオメトリ

光源

カメラ

エフェクト

Cg
HLSL
GLSL
全画面エフェクトの描画ターゲット

1.4以前のCOLLADA Schemaをサポートする予定はない
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COLLADAサポート(3)

D3DXEffectsとCgFXのエフェクト使用時…
COLLADAファイルからとファイルへの変換

それらのエフェクトからFX ComposerはCOLLADAファイルを作

成可能

COLLADAファイルはURL参照が可能、使用例:
DCCアプリケーションがCOLLADAシーンを読み込む

FX Composerが参照されるCOLLADAのエフェクトを読み込む

FX Composerがエフェクトを修正

DCCアプリケーションはエフェクトを参照するので、更新できる
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XSIとFX Composer 2 
COLLADAデモ

SoftimageとCOLLADA、CgFX 1.4のサポート

簡単にエフェクトとジオメトリを移動し、パラメタを
調整
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